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Jeu des Familles 

Maté riél 

✓ 43 cartes ou plus 
✓ En moyenne 7 familles de 6 cartes 
✓ 1 à 2 cartes Joker 

Nombré dé jouéurs 

✓ De 2 à 5 joueurs 
✓ À partir de 6 joueurs : jouer en binôme 

But du jéu 

Former le plus grand nombre de familles complètes en répondant correctement aux questions des 

cartes. 

Pré paration ét distribution 

Ne mélangez pas les cartes : gardez les familles regroupées pour mieux les répartir entre les joueurs. 

À 2 joueurs : 

✓ Distribuer au départ seulement 4 familles. 
✓ Lorsqu’une famille est remportée, distribuer une nouvelle famille non utilisée. 
✓ Continuer ainsi jusqu’à ce que toutes les familles aient été distribuées et jouées. 

 
À 3 joueurs : 

✓ Distribuer au départ seulement 6 familles. 
✓ Lorsqu’une famille est remportée, distribuer la ou les famille(s) restante(s) non distribuée(s) 

au départ. 
 

À 4 ou 5 joueurs : 

✓ Distribuer toutes les familles dès le début de la partie. 

Conténu dés cartés 

Chaque carte comporte : 
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✓ Une question 
✓ Un personnage avec une pancarte affichant la ou les réponses attendues 
✓ Un numéro de 1 à 6 
✓ Le nom de la famille en haut de la carte 

Dé roulémént du jéu 

Choisir librement le premier joueur. 

1. Ce joueur demande à l’ensemble des autres joueurs s’ils possèdent une carte précise, en 

indiquant : 

✓ Le numéro de la carte (1 à 6), 

✓ Le nom de la famille. 

2. Le joueur qui possède la carte demandée s’annonce, puis : 

✓ Lit la question inscrite sur la carte, ou 

✓ La reformule s’il maîtrise bien le sujet. 

3. Le joueur demandeur doit alors répondre à la question. 

Si la réponse est correcte : 

✓ Il remporte la carte, 

✓ Il rejoue immédiatement. 

Si la réponse est incorrecte : 

✓ Il ne gagne pas la carte, 

✓ Le tour passe au joueur suivant (dans le sens défini au début de la partie). 

Ro lé dé la carté Jokér 

✓ La carte Joker regroupe toutes les réponses du jeu. 
✓ Lorsqu’un joueur a la main, il peut consulter le Joker pendant 30 secondes. 
✓ En contrepartie, après avoir consulté le Joker, il doit passer son tour et ne peut pas jouer ce 

tour-ci. 
 

Varianté conséillé é du jokér pour lés dé butants ou famillés 

pérsonnalisé és : 

✓ Remplacer la carte Joker par une feuille blanche. 

✓ Les joueurs notent ensemble, avant la partie, les réponses à trouver. 

✓ Cela permet de se familiariser avec le jeu et de créer un aide-mémoire. 
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Ré glés complé méntairés 

✓ Pour pouvoir demander une carte d’une famille, il faut posséder au moins une carte de cette 

famille. 

✓ Il est possible de reprendre des cartes déjà gagnées par un autre joueur, à condition de 

posséder soi-même au moins une carte de cette même famille. 

 

Varianté : Famillé « Protocolés & Sérvicés » 

Cette version propose 3 niveaux de difficulté. À chaque niveau, ce que doit trouver le joueur 

augmente. 

Niveau 1 : Trouver uniquement l’acronyme indiqué sur la pancarte. 
Niveau 2 : Trouver l’acronyme et le numéro de port indiqué. 
Niveau 3 : Trouver l’acronyme, le numéro de port et la définition de l’acronyme. 

Noté finalé 

Les familles ont été créées avec des personnages pour permettre également de jouer au jeu classique 

des 7 familles, afin que vous puissiez profiter pleinement de votre jeu sous différentes formes. 

Conclusion 

Ce jeu est à la fois pédagogique, social et divertissant, idéal pour apprendre en s’amusant entre amis, 

en famille ou en groupe éducatif. 

Ce jeu des Familles va apporter plusieurs bénéfices aux joueurs : 

✓ Un enrichissement des connaissances, car chaque carte pose une question avec sa réponse, 

stimulant la mémoire et l’apprentissage actif. 

✓ Un entraînement à l’écoute et à l’expression orale, puisque les joueurs lisent, reformulent et 

répondent aux questions devant les autres, améliorant leur communication. 

✓ Le développement d’un esprit stratégique et social, en observant les cartes des autres, en 

négociant indirectement et en décidant quand demander certaines cartes. 

✓ Un moment ludique et convivial, favorisant l’interaction entre les participants dans un cadre à 

la fois éducatif et amusant. 


